MANUAL DE PROGRAMACION

PANTALLA LED

1. INSTALACION DEL SOFTWARE DE PROGRAMACION

- Inserte el CD entregado junto a la pantalla.
- Ejecute el Instalador del Software haciendo doble click en el icono

HD2016_V6.1.7.ex
e

- Sise le pregunta por permisos, haga click en “SI”

O Control de cuentas de usuario X

;Quieres permitir que esta aplicacion de un editor
desconocido haga cambios en el PC?

Nombre del programa:  HD2016_V6.1.7.exe
Editor: Desconocido
Origen del archivo: Descargado de Internet

( | Mostrar detalles ———l- S

Cambiar la frecuencia con la que aparecen estas notificaciones

- Se le preguntara por el idioma de instalaciéon, asegurese que esté definido como espafiol y
luego dé click en “OK”

Installer Language X

Hj Please select a language.
KO2016

Espariol (Alfabetizacion Internacional)

—— QK | Cancel




En la pantalla de Bienvenida del Asistente de instalacién dé click en “Siguiente”

5 Instalacién de HD2016 V6.1.7 o

Bienvenido al Asistente de
Instalacién de HD2016 V6.1.7

Este asistente le guiara a través de la instalacién de HD2016
V6.1.7,

Se recomienda que cierre todas la demas aplicaciones antes

de iniciar la instalacién. Esto haré posible actualizar archivos
de sistema sin tener que reiniciar su computadora.

Presione Siguiente para continuar,

Se recomienda instalar en el directorio por defecto, sélo dé click en “Instalar”

" Instalacién de HD2016 V6.1.7 = X

Elegir lugar de instalacién
Elija la carpeta para instalar HD2016 Y¥6.1.7,

El programa de instalacién instalard HD2016 V6.1.7 en la siguiente carpeta, Para instalar en
una carpeta diferente, presione Examinar v seleccione otra carpeta, Presione Instalar para

iniciar la instalacién.

Carpeta de Destino

Examinar...

Espacio requerido:64., 1MB
Espacio disponible:S0.9GE

< Atras Cancelar




Luego de que el asistente de instalacidon termine de copiar los archivos necesarios a su
equipo, aparecera la ventana de finalizacidn de la instalacion. Dé click en “Terminar”,
automaticamente se abrira la aplicacidn y podra comenzar a programar su pantalla Led.

Instalacidn de HD20166.1.7

Finalizando el Asistente de
Instalacién de HD2016 v6.1.7

HD2016 ¥6.1.7 ha sido instalado en su sistema.

Presione Terminar para cerrar este asistente,

Ejecutar HD2016 ¥6.1.7




CONFIGURACION DEL SOFTWARE DE PROGRAMACION DE LA PANTALLA LED

Antes de usar el programa, debe asegurarse que esté configurado para su pantalla led en
particular. Esto se hara por Unica vez antes de empezar a programar la pantalla led.
Pinchamos en “Configuracion” en el menu superior, se desplegara un submenu en el cual
pinchamos en “Configurar Pantalla” tal como se muestra en la siguiente imagen. La
contraseiia de configuracion es 168.
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Una vez dentro del apartado de configuracion debemos modificar algunos parametros de

acuerdo a nuestra pantalla. En este caso, los valores deben ser los sgtes.:

Card Model
Color
Width
Height
Gray level

O O O O O

[ Hozot6

: HD-U60 ( U60)
: A todo color
1120

112

: 8 Graylevel
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Una vez modificado estos valor, vamos a la siguiente pagina, pinchamos en el menu
superior “Hardware Settings” y modificamos los siguientes parametros:

Ajuste 1 [C16]

Polaridad : Activo Alto

Polaridad OE : Activo Bajo

Pinchamos en “OK” y ahora estamos listos para programar la pantalla led.
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3. USO DEL SOFTWARE DE PROGRAMACION DE LA PANTALLA LED

- Tendremos la pantalla inicial del software.
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- Para agregar un mensaje a nuestra pantalla, seguiremos el siguiente orden:
1: Agregar Programa

: Agregar ventana de Texto

: Escribimos el mensaje que deseamos mostrar

: Definimos el ancho de nuestro mensaje en pixeles ( 120 )

: Definimos la altura de nuestro mensaje en pixeles (12 )

: Aplicamos Efecto Continuo

N o o B W0N

: Aplicamos Movimiento de derecha a izquierda.
8 : Definimos la velocidad del efecto. Max velocidad es 1.

[ Hozo1e 1

0O O O O 0O O O ©O

A} &
D Texto

D caracteres animados

Archivo(F} Ci
D Programa

T Ajustar Hora
8%
=[] Pantalla1
= Programal

Oz

M Idioma(l) Ayudar(H}

Fecha

Hypertexto ﬂ?] Excel Conteo Digit Temperatura y humedad

N
§ Udisco {4 Enviar

B&

Wy Vista Previa

Pantallal: 120 X 12 Un solo Color No graylevel - Programal Info Window

Info ¥ On-line

4| 11

oc/e/e/0o/o/0]+
b 7

> @

Coordenadas Region
Efectos do Borde Més ajustgs s>

Origen X

0 |

Origen 4

g
Ancho
120 % B

[AEl movimiento cont @ Continuo a laizquierda ] Extremo a extremo

[single effects (O Continuo a la derecha
Velociday

[IMutiple effects O Continuo hacia arriba 60 v|x|1 v




Una vez tengamos nuestro mensaje listo, conectaremos un pendrive formateado.
Guardamos el mensaje, primero en nuestro PC, pinchando en “Archivo”->"Guardar como”
en el menu superior.

Hecho esto, pinchamos en “U disco” para exportar nuestro mensaje al pendrive. Se abrira
una ventana en la cual hay que ubicar el pendrive donde exportaremos nuestro mensaje.
Una vez exportado el mensaje al pendrive, cerramos el programa y quitamos el pendrive
de forma segura. Con esto hemos terminado de crear nuestro mensaje.

| HD2016 - [m] X

Archivo(F) Configuracion(S) Herrramientas(O) Herramienta(T) Idioma(l) Ayudar(H)
=] programa Hypertesto ] Teto [ caracteres animados  [§] Excel  [@) Fecha Conteo Digit Temperatura y humedad
R ) Ajustar Hora U disco  yluy Vista Previa | Enviar
a5 (% v Pantallal: 120 X 12 Un sola Color No graylevel - Programal Info Window v ax
i @ D | _ S
= Programal
0
0 Qe © 0 <[ > @
Coordenadas Region Efect 7 7
ectos Fondo Borde Mé&s ajustes->> 3

Origen X Arial v 13~ -
[U El movimiento cont (@ Continuo a la izquierda  [[]Extremo a extremo - u
Origen ¥

0

[Csingle effects (O Continuo a la derecha

'c_"."f.hP i Velocidad

[120

alto [IMultiple effects (O Continuo hacia arriba 0 ~iX|t >

|12

CARGAR EL PROGRAMA EN NUESTRA PANTALLA

Insertamos el pendrive con el programa exportado en el punto anterior, en el puerto USB
de la pantalla.

Al cabo de algunos segundos, el mensaje debe haberse actualizado al nuevo programa.
Una vez que se haya actualizado el mensaje en nuestra pantalla, esperamos 5 segundos y
podemos retirar el pendrive.

Con esto hemos cargado con éxito el nuevo mensaje en nuestra pantalla led.



